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Aprendizaje de Máquinas



¿Qué es?

Aprender de los datos.

• Haciendo uso de herramientas de probabilidades y estadística.
• Sin indicarle qué aprender (descubrimientos de patrones no
vistos).
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Ejemplo: clasificación
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Ejemplo: regresión
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Ejemplo: clusterización
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Ejemplo: detección de outliers
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Ejemplo: reducción de dimensionalidad
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Algoritmos y técnicas (algunos)



Árboles de decisión: predicción, regresión
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Support Vector Machine: clasificación

9



Mezcla de Gaussianas (GMM)
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GMM (Gaussian Mixture Model)
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var ocgs=host.getOCGs(host.pageNum);for(var i=0;i<ocgs.length;i++){if(ocgs[i].name=='MediaPlayButton0'){ocgs[i].state=false;}}





Trabajo de Investigación



Datos: Series de Tiempo
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Datos: Espectros
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Problema

• Recursos limitados
• Seleccionar objetos para follow-up
• ¿Criterio?
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Criterio: información

• ¿Qué es información?
• En este trabajo: mejor clasificación.

• Estimación del desempeño de la clasificación: Entropía
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Entropía
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Metodología (idea)

• Extraemos características de series de tiempo y espectros a
través de Auto Encoders variacionales (VAE).

• Entrenamos clasificadores solo con series de tiempo.
• Entrenamos clasificadores con series de tiempo y espectros.
• Estimamos el espectro de un objeto, dada su serie de tiempo.
• Estimamos el cambio de entropía en la clasificación con los
modelos anteriores.

• Seleccionamos candidatos que presenten un gran cambio en la
entropía.
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Resultados
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Resultados
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Conclusiones

• Primer approach a abordar este problema.
• Criterio de selección mejor que aleatorio.
• Hay una correlación entre entropía y desempeño de
clasificación.

• Aún quedan varias mejoras como trabajo futuro, tales como el
criterio de mejora y los diversos modelos usados.
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Preguntas?
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Metodología
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